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Primjena potpomognutog ucenja na video igru Tekken 3 lleti¢, Karlo
Proces izrade biblioteke za mapiranje objekata u C#-u Romi¢, Ante
Transportni sloj racunalne mreze Erceg, Roko

Detekcija alternativnog izrezivanja

Karapetri¢, Matej

Pracenje koncetracije peludi: pristup pomocu rekurentnih neuronskih mreza

Marinkovi¢, Zeljana

Primjena algoritama strojnog ucenja na graf bazi "Osnivaci i startupi”

Glamocak, Nina

Razvoj QUIC protokola

Vrkljan, Krunoslav

Spremanje stanja programa

Paradzikovi¢, Kristijan

Text-To-Image Stable Diffusion Model

Lazi¢, Ivan

Transformer arhitektura

Salha, Ramal

LSTM model za predikciju koncetracije peludi u zraku

Sarlija, Dino

Mreza dugog kratkoro¢nog pamdcenja

Kovac, Marin

Softverska implementacija Floating - Point jedinice za Hack racunalo

Kordi¢, Vedrana

Implementacija okvira za izradu neuronskih mreza na Cuda platformi

Brekalo, Branimir

NoSQL baze podataka i usporedba njihovih performansi s relacijskim bazama podataka

Sabljo, Josipa

RjeSavanje problema usmjeravanja vozila ograni¢enog kapaciteta metodom simuliranog kaljenja

Pavici¢, Josip

Audio kompresori

Matijevi¢, Karlo

Web aplikacija za upravljanje domenskim konfiguracijama s IntelliSense mogu¢énostima

Todi¢, Juraj

Klasifikacijska stabla odlucCivanja u kreditnom skoriranju

Miser, Bernarda
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Predvidanje ishoda Sahovske igre koriStenjem rekurentnih neuronskih mreza

Vukovi¢, Filip

Robust visual place recognition using deep representations and sequence-based image matching

Maltar, Jurica

Monte Carlo i Markovljevi lanci

Kopi¢, Katarina

Okvir za razvoj posluziteljskih aplikacija u TypeScript jeziku

Sabo, Mario

Parametarska redukcija reda modela koristeci IRKA algoritam

Vidakovié, Antonio

Frog jumping problem on simple graphs

Veselovac, Matej

Pretvorba slike u pti¢ju perspektivu pomocu geneti¢kog algoritma

Miholek, Branka

ETL procesi

Nedi¢, Magdalena

Lokalizacija pomocu vremenske razlike dolaska signala

Runti¢, David

Metode za identifikaciju spacijalnih regija ekspresije gena

Prusina, Tomislav

Swagger code generator za Jcode programski jezik

lhaz, Mirjam

Procjena kreditnog rizika malih i srednjih poduzeéa probranim metodama strojnog i dubokog ucenja

Krizmanié, Antonio

Metoda reznih ravnina za problem sparivanja stabala

Blazevi¢, Mislav

Upravljanje svesmjernim robotom u stvarnome vremenu preko pametnog telefona koristenjem http i SPI protokola

Veber, Hrvoje

Upravljanje mobilnim robotom s diferencijalnim pogonom

Erceg, Roko

Neki slucajevi problema mreznog protoka

Strcié, Doris

Lokalizacija u konvolucijskim neuronskim mrezama

Pavici¢, Josip

Prepoznavanje oblika na fotografijama pomocu konvolucijske neuronske mreze

Vukovié, Filip

Primjena rekurentnih neuronskih mreza u analizi programskog koda

Jovanovi¢, Antonio

Problem klasifikacije programskog koda

Patajac, Matija

Autonomna vozila

Pribisali¢, Iva

Combinatorial optimization algorithms for (pseudo)alignment in bioinformatics

Borozan, Luka

Stabilnost linearnih vremenski invarijantnih sustava

Borozan, Bartol

Primjena grafova za regularizaciju neuronskih mreza

Zidov, Ivan

Digitalna obrada slike u Pythonu

Poljak, Denis




Metode redukcije dimenzije visokodimenzionalnih podataka

Prusina, Tomislav

NestJS

Sabo, Mario

Usporedba metoda za kalibraciju kamera

Sarlija, Dino

Spajanje slika i videa u panoramu

Miholek, Branka

Sparivanje usmjerenih acikli¢kih grafova

Blazevi¢, Mislav

Algoritmi najkra¢eg puta na grafovima i njihova primjena u cestovnoj navigaciji

Vukovi¢, Filip

Kompresija podataka

Farena, Nikolina

Modeli otplate zajma

Pesorda, Sanja

Podrzano ucenje i Q-u€enje

Blazevi¢, Lucija

Modeliranje reprezentacije rijeci i njihovih meduovisnosti tehnikama strojnog ucenja

Niki¢, Patrick

Logisti¢ka regresija rijetkih ulaznih podataka

Dean, Renato

Osnovni algoritmi teorije brojeva

Strmecki, Josip

R xJS

Prolosci¢, Nikola

Tehnologija Bitcoina i kriptovaluta

Bubalo, Ivana

Bioinformatika - sekvencioniranje genoma

Petrovi¢, Josip

Obrada prirodnog jezika

Pribisali¢, Ena

Primjena dubokog ucenja u analizi rezultata pretraga koljena magnetskom rezonancom

Jaganjac, Danijela

Strujni krugovi u rac¢unalu

Milic¢i¢, lvan

Generiranje pseudoslucajnih brojeva

Marinci¢, Dino

Robotski operacijski sustav ROS

Sari¢, Martina

Custom Vision i LUIS servisi na Microsoft Azureu

Markovinovi¢, Eugen

Upravljanje svesmjernim robotima

Suhi¢, Domagoj

Regresijske tehnike kao dio nadziranog ucenja i Scikit-learn Python modul

MijoSevi¢, Tomislav

Uvod u neuronske mreze

Zidov, Ivan

Primjena interpolacije u digitalnoj obradi slika

Josipovi¢, lwan




Primjena vjerojatnosne metode i Markovljevih lanaca u analizi algoritama

Kroflin, Matej

Razvoj payment gateway-a za paypal express checkout servis

Turopoli, Dino

Pearsonov korelacijski koeficijent

Tabak, Ana

Javascript na posluziteljskoj strani

Kolarevié, Davor

React)S

Skalac, Lorena

Unit of Work

Ljubi¢, Ante

Raspberry Pi

Zivkovi¢, Nikola

Algoritamski pristupi u rjeSavanju rubikove kocke i implementacija Old Pochmann metode

Dean, Renato

Angular

Maltar, Jurica

Optimizacija Python koda

Blazevi¢, Lucija

Razvoj Windows 10 aplikacija

Kedves, Josip

Pronalazenje najkracih putova u grafu koristenjem hibridne CPU-GPU platforme

Karaula, Mislav

Primjena graf algoritama za pronalazenje optimalne rute na mapama

Sormaz, Danilo

Ruby programski jezik

Suhi¢, Domagoj

Arhitektura racunala

Milici¢, Ivan

Izgradnja RESTful aplikacije s Angular)S-om

Simi¢, Ivana

Peer to peer mreze

Markovinovi¢, Eugen

SSH protokol

Turopoli, Dino

Sustav za mreznu pohranu

Kolarevié, Davor

Elektroni¢ka posta

Maltar, Jurica

Brzi aproksimacijski algoritmi za problem povezanog skupovnog pokrivaca i srodne probleme

Jeli¢, Slobodan




